Zaidimo rezimas
Siuo rezimu veikiantis robotas
Bubble skleis smagius garsus
ir laisvai judés. Kartais jis
kelioms sekundéms sustos, o jo akys létai

zybsés. Kai tai vyksta, galima su robotu
bendrauti ir stebéti jo reakcija j garsus!

Papaskite

Du kartus suplokite
rankomis

Démesio!

« Skleisdamas garsus ir judédamas robotas
nereaguoja j puatima, plojimus ir prietaiso
nurodymus. Palaukite, kol jis sustos ir nutils.
Rekomenduojame  Zaisti gana tyliame
kambaryje. - Tinkama roboto reakcija
zaidziant per programéle (® reZimas) ir
reaguojant j putima ir plojima (® ® rezimas)
daugiausia priklauso nuo kambario akustiniy
salygy. - Zaislas judés savarankiskai ir
reaguodamas j naudotojo veiksmus. Elkités
atsargiai, neiSmeskite roboto i$ ranky! Kitaip
jis gali sugesti. « Jei zaislas kelias sekundes
nenaudojamas, automatiskai jjungiamas
energijos taupymo rezimas. Norédami Zaislg
aktyvinti, tiesiog paspauskite mygtuka. « Jei
norite zaislg iSjungti, nustatykite jungiklj
j padétj OFF (iSjungta). - Nesukite ratuky
mechanizmo naudodami jéga.
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ZAIDIMY/ZAISLY SU KEICIAMAIS ELEMENTAIS NAUDOJIMO INSTRUKCLIA
DEMESIO! - Zaislo daliy surinkimg turi atlikti suauges asmuo. « Elementai
dedami atsizvelgiant  juy polius + ir —, nurodytus ant paties elemento. « I$sikrove
elementai turi bati pasalinti. « Venkite trumpojo jungimo tarp maitinimo gnybty.
- Draudziama liesti jungtis elementy lizde, nes tai gali sukelti trumpajj jungima.
« Pries kraunant jkraunamuosius elementus, juos reikia iSimti is lizdo, elementai
turi bati kraunami prizidrint suaugusiam asmeniui. « Nekraunamieji elementai
neturi bti jkraunami. - Negalima maisyti tarpusavyje skirtingy rasiy elementy bei
naujy ir naudoty elementy.

KITI PATARIMAL: - Praryti elementai gali sukelti pavojy, todél laikykite juos
vaikams nepasiekiamoje vietoje. « Jeigu Zaidimas nenaudojamas ilga laika,
isimkite i$ jo elementus. - Nebandykite ardyti elementy. « Nemeskite elementy j

ugnj.
ELEMENTUY ATLIEKY SALINIMO INSTRUKCJA

Zenklas X reiskia, kad iSsikrove elementai turi bti tvarkomi vadovaujantis
galiojandiais teisés aktais, reglamentuojanciais aplinkos apsauga. Gyvsidabrio
(Hg), kadmio (Cd) ir (arba) Svino (Pb) cheminiai simboliai, pateikti po perbraukto
konteinerio Zenklu, reiskia, kad elemento sudétyje yra didelis pazymétos
medziagos Kiekis. Sios medziagos yra labai kenksmingos aplinkai ir Zmogaus
sveikatai. Tinkamas elementy atlieky tvarkymas suteikia galimybe izoliuoti
ir saugiau pasalinti kenksmingas medziagas bei uZtikrina vertingy Zaliavy
antrinj panaudojima, padeda sumazinti neigiama poveikj Zmogui ir aplinkai. Su
buitinémis atliekomis arba j aplinka iSmesti elementai stipriai didina vandens
uzterSimo riziky. Remiantis Europos direktyvos 2013/56/EB nuostatomis,
draudziama $alinti elementus ir baterijas kartu su komunalinémis atliekomis.
Vartotojai privalo riSiuoti atliekas, tokiu bidu suteikdami galimybe tinkamai jas
tvarkyti ir uZtikrinti antrinj panaudojima.

KAIP TVARKOMI ELEMENTAI: pries iSmesdami elementus, uZtikrinkite jy
visiskg iSsikrovima — jjunkite jrenginj, kol elementai visiskai issikraus. Pries
iSmesdami elementus, pasalinkite juos is jrenginio. Tvarkydami elementy atliekas,
vadovaukités galiojanciais teisés aktais. ISmeskite juos j specialiai tam skirtus
konteinerius arba perduokite jgaliotam atlieky surinkimo centrui arba prekybos
taskui, kuriame jsigijote gaminj. GraZinimas nemokamas! Uz netinkamg atlieky
tvarkyma taikomos sankcijos. B
RUSIUOJAMY ELEKTRINIY IR ELEKTRONINIY JRENGINIY ATLIEKY SALINIMO
INSTRUKCIJA

SVARBU! Perbraukto konteinerio Zenklas reiskia, kad visos tokiu Zenklu
pazymeétos (arba tokiu Zenklu pazymétos Zaidimo instrukcijoje) gaminio dalys,
pasibaigus jy gyvavimo ciklui, turi bati tvarkomos kaip rusiuojamos atliekos
visose Europos Sajungos 3alyse (direktyva 2012/19/EB) ir kitose 3alyse, kuriose
taikoma rasiuojamy atlieky surinkimo sistema. Draudziama Salinti Sias dalis kaip
nerisiuotas komunalines atliekas.

KAIP TVARKOMOS ELEKTRINIU IR ELEKTRONINIY JRENGINIY ATLIEKOS:
privaloma atskirai surinkti tik Zenklu pazymétas (arba dokumentacijoje
atitinkamai pazymeétas) dalis ir pristatyti jas j specializuotus surinkimo centrus
arba, jei numatyta, grazinti gaminj, kurio norima atsikratyti, savo pardavéjui
perkant analogiska gaminj arba nemokamai, jeigu i3orinis dalies dydis nevirsija
25m.

Gaminio naudotojai atlieka labai svarby vaidmenj, skatindami tinkamq
panaudoty elektriniy ir elektroniniy jrenginiy atlieky tvarkyma. Be to, labai
svarbu, kad kiekvienas vartotojas suvokty savo vaidmenj ir visuomet 3alinty
elektriniy / elektroniniy jrenginiy atliekas vadovaudamasis galiojanciy teisés
akty reikalavimais ir tokiu bidu uztikrindamas jy tinkama valdyma, surinkima,
tvarkyma ir (arba) antrinj panaudojima.

DEMESIO! Zenklu E pazyméty daliy sudétyje yra aplinkai bei Zmogaus sveikatai
kenksmingy medziagy, be to, jas draudziama Salinti kaip nerisiuotas komunalines
atliekas arba kartu su buitinémis atliekomis. Netinkamas atlieky tvarkymas gali
pakenkti aplinkai, o pazeidéjas gali bati baudZiamas jstatymuose numatyta
tvarka. Draudziama netinkamai naudoti Sias dalis, ypac draudZiama ardyti Zaidimo
elektrines ir elektronines dalis bei naudoti zaidima, jei jis pazeistas. Tokie veiksmai
gali pakenkti sveikatai.

PASTABA: Pateiktos nuorodos taikomos tik Zenklu pazymétoms (arba
dokumentacijoje atitinkamai pazymétoms) Zaidimo dalims

Kitoms 7aidimo dalims (korteléms, priedams ir kt.) bei pakuotei pateiktos
nuorodos néra taikomos ir Sios dalys turi bati $alinamos vadovaujantis galiojanciy
teisés akty reikalavimais. Siy daliy nereikia pristatyti j elektriniy ir elektroniniy
jrenginiy atlieky surinkimo centrus arba grazinti perkant nauja gaminj. Visais
gaminio atlieky tinkamo Salinimo klausimais vartotojai (ne profesionalai) gali
CLEMENTONI S.p.A. (tel. +3907175811; faks. +39 071 7581234; el. pastas
info@clementoni.it).

Registracija Elektriniy ir elektroniniy jrenginiy
gamintojy registre — REGISTRACIJA TESIAMA
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Ugdytojams

Robotas, zaidziantis
skaitmeniniais vaizdais

Bubble yra zavus robotukas, intuityviai
piesiantis ant tinklelio. Su juo zaisdamas
vaikas suvoks analoginio ir skaitmeninio
vaizdo perteikimo skirtuma.

Ant roboto nugaros yra spalvota kvadrato
formos 5x5 langeliy klaviatira su 25
klavisais. Eilutés ir stulpeliai pazymeti
raidémis ir skaitmenimis, kad baty
lengviau rasti kiekvieng klavisg, be to,

yra skirtingy spalvy, todél nesunku

juos atskirti vieng nuo kito. Kiekvienas
klavisas atitinka vieng taska nematomame
tinklelyje, ant kurio pieSiama. Kiekviena
klavisy seka sukuriamas atskiras piesinys,
o paskui robotas jj atkuria ant jprasto A4
lapo sujungdamas atitinkamus taskus.
Kiekvienas klavisas paspaustas skleidzia
skirtingq garsa, o visi kartu jie sudaro visus
muzikinés dviejy oktavy gamos pustonius.
Todeél kiekvienas pieSinys susijes su savita
melodija, o kiekviena melodija sukuria
piesin;.

Robotas veikia dviem rezimais. Jj galima
naudoti atskirai kaip mokomajj zaisla,
sitlantj vaikams veikla, arba kaip mokymo
priemone, kurig naudojant galima piesti

bubble

pieSiantis robotas!

vaizdus ant tinklelio arba pasirenkant
trumpiausia kelig, susieti melodija ir
piesinj, spresti ant pridéty korteliy
nurodytas uzduotis ir net diktuoti tekstus
skaitmeniniu badu.

Nors kiekvieng veiklg jmanoma atlikti

be papildomy pagalbiniy priemoniy,
robota galima naudoti ir su specialia
iSmaniesiems telefonams ir plansetiniams
kompiuteriams skirtg programéle, kuri
suteikia daugiau naudojimo galimybiy

- galima piesti pirstu, kurti uzduotis ir
piedinius. Sitaip papildomos pridéty
korteliy funkcijos ir jy didaktiné paskirtis.

e

Profesorius Alesandras Boliolis
(Alessandro Bogliolo) dirbo
Sio projekto konsultantu, teiké
patarimus, informacija ir turinj,
susijusj su programavimo
rezimais.

~Roboto konstravimas ir

Prof. Alesandras Boliolis ~ programavimas yra kurybiska
- Urbino universiteto veikla, padedanti ugdyti
(Italija) profesorius, kurio  vaizduote ir intelektq.”
specialybé informacijos
tvarkymo sistemos.

- Europos programavimo
savaités koordinatorius ir
CodeMOOC autorius.

Alesandras Boliolis

Clementoni S.p.A.
Zona Industriale Fontenoce s.n.c.
62019 Recanati (MC) Italy
Tel.:4+39 071 75811

www.clementoni.com VXXXXX

Perskaitykite ir saugokite
pateiktq instrukcijq, kad
turétumete prireikus.

Q) Clementoni.




Pakuoteés turinys J=

1 robotas Bubble

3 nuvalomi flomasteriai
Carioca®Joy

1 skaidrus diskas

1 stebuklinga lupa
|

33 kortelés su paslaptingomis
ﬁgurolmis

1 naudojimo instrukcija

Klaviatira

Maitinimo elementy jdéjimas

Zaislui reikia trijy AALR6 1,5V ——=
maitinimo elementy (rinkinyje néra).
Butina naudoti nurodyto tipo maitinimo
elementus.

DEMESIO! Maitinimo elementus turi
jdéti suaugusysis.

1. |sitikinkite, kad zaislas iSjungtas (jungiklis
nustatytas j padétj OFF (isjungta)).

2. Atsuktuvu atsukite varztg ir atidarykite
maitinimo elementy skyrelj (1 pav.).

3. 1Simkite iSeikvotus maitinimo elementus.
4. |dekite tris AA LR6 maitinimo elementus
atsizvelgdami | maitinimo  elementy
skyrelyje pazymétus polius, kaip parodyta 2
ir 3 pav.

Po maitinimo elementais pakiskite juostele,
viena jos gala palikite laisva, kaip parodyta
toliau pateiktuose paveiksléliuose. Tada kitg
karta kei¢iant maitinimo elementus tereikés
patraukti juostele.

5. Uzdarykite maitinimo elementy skyrel;j ir
jsukite varzta. |sitikinkite, kad varztas jsuktas
tvirtai. Padékite zaislg ant plokscio pavirsiaus
ir jjunkite jj nustatydami jungiklj ties norimu
rezimu.

Piesimo rezimas (+)

Jjunge §j reZzimg galite piesti spausdami
klavisus arba atlikti uzduotis naudodami
programéle.

Tinkamas flomasterio jstatymas

1. Uzdékite skaidry diska ant
| apatinés angos dalies.

) 2. Jkiskite flomasterj be kamstelio —

4 rasiklis turi biiti nukreiptas Zemyn.
Stumkite zymeklj iki pat galo, kol

rasiklis palies diska.

M 3. Nuimkite diskg ir paleiskite
robota.

Démesio! - Nepalikite jkiSto flomasterio ilgiau, nei
reikia, kad ant lapo nelikty spalvoty Zymiy. « Robotas
naudojamas tik su flomasteriais Carioca® Joy. -
Rekomenduojame visada pritvirtinti lapa prie stalo lipnia
juosta.

Piesimas klaviattra

Norédami sukurti piesinj, tiesiog spauskite
roboto  klaviattros klavisus.  Pirmasis
paspaustas taskas bus pradinis. Paspaudus
antrg taska, robotas jau turés reikiama
informacija, kad nupiesty linija tarp Siy
dviejy tasky. Paeiliui rinkdamiesi taskus
sukursite piesinj. Surinke koda, padékite
robotg ant lapo su jkistu flomasteriu ir
paleiskite, paspaude V mygtuka.

Pavyzdys

Sustojusj robota pakelkite abiem
rankomis. Prie$ padédami jj j kita
vieta nepamirskite iSimti flomasterio.

Paspaude X mygtuka atSauksite jvesta
tasky seka (kai robotas stovi vietoje) arba
nutrauksite atliekamg judesj (kai robotas
juda).

Démesio! - Galima jvesti iki 64 kiekvienos sekos
judesiy. « Jau nupiest seka galima pakartoti paspaudus
V' mygtuka. Nepamirskite, kad robotas vienu metu
jsimena tik vieng judesiy seka, todél pradéjus nauja seka
anksciau jsiminta seka bus pasalinta. « Pirmojo pasirinkto
elemento koordinatémis (raide ir skaitmeniu) nurodoma
piesinio vieta lape ir pradZios taskas.

Zaidimas su kortelémis

Susipazinkite su programavimu zaisdami
su kortelémis. Pradékite nuo paprasciausiy
korteliy su pilku fonu, kur Sone maziausiai
burbuly. Jveskite koda ir leiskite robotui

ji nupiesti. Tada
naudodami stebuklinga
lupg kortelés apatinéje
puséje jzvelkite figara.
Palyginkite jg su
piesiniu. Jei vaizdas
skiriasi, tai reiskia, kad
jvyko programavimo
klaida. Bandykite dar
karta.

Zaidimas su programéle

Programy parduotuvéje ieskokite
nemokamos programélés Bubble robot
— ji suteiks daugiau zaidimo galimybiy,
valdysite robota iSmaniuoju telefonu ar
plansetiniu kompiuteriu.
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Tahelepanu Rakendus suhtleb robotiga seadme kdlareid
kasutades. Kontrollige, et seadme helireziim oleks
aktiveeritud ja jargige rakenduses antud juhiseid.



